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KẾ HOẠCH
Tổ chức cuộc thi Ứng dụng công nghệ AI vào giảng dạy chào mừng 
Kỷ niệm 43 năm ngày nhà giáo Việt Nam (20/11/1982 – 20/11/2025) năm học 2025-2026

Căn cứ kế hoạch số 09/KH-TH&THCS ngày 06/9/2025 của Hiệu trưởng trường TH&THCS Vĩnh Bình Bắc về kế hoạch thực hiện nhiệm vụ năm học 2025-2026;
Căn cứ kế hoạch số 10/KH-TH&THCS ngày 06/9/2025 của Hiệu trưởng trường TH&THCS Vĩnh Bình Bắc về kế hoạch thực hiện nhiệm vụ GD THCS năm học 2025-2026.
Nhằm thiết thực chào mừng Kỷ niệm 43 năm ngày nhà giáo Việt Nam (20/11/1982 – 20/11/2025). Trường TH&THCS Vĩnh Bình Bắc xây dựng kế hoạch tổ chức cuộc thi Ứng dụng công nghệ AI vào giảng dạy cho giáo viên với những nội dung cụ thể sau: 
I. MỤC ĐÍCH
1. Mục đích
- Tôn vinh nghề giáo và những đóng góp của thầy cô trong sự nghiệp giáo dục.
- Khuyến khích giáo viên và học sinh sáng tạo khi ứng dụng công nghệ AI vào giảng dạy.
- Tạo môi trường học tập sáng tạo, hiện đại và thú vị.
2. Yêu cầu
- Cuộc thi được tổ chức một cách thiết thực, huy động tất cả giáo viên tham gia
- Tất cả giáo viên sử dụng cơ bản đến thành thạo các kỹ năng sử dụng các công cụ hỗ trợ để đưa AI hỗ trợ mạnh mẽ trong hoạt động giảng dạy.
- Cuộc thi tổ chức một cách khách quan, công bằng và hiệu quả trong việc UDCNTT và chuyển đổi số.
II. THỜI GIAN VÀ ĐỊA ĐIỂM
- Thời gian: Từ ngày 01 đến 15 tháng 11 năm 2025 (ngày cụ thể sẽ thông báo sau).
- Địa điểm: Trường TH&THCS Vĩnh Bình Bắc.
III. NỘI DUNG CUỘC THI
1. Thời gian chuẩn bị (01/11 - 15/11/2025)
- Thông báo về cuộc thi: Gửi thông báo đến giáo viên về các nội dung và cách thức tham gia cuộc thi.
- Hướng dẫn sử dụng công cụ AI: Tham gia các buổi tập huấn để giáo viên biết cách sử dụng các công cụ AI như Roboki, Gemeni, Canva, Meta, Chat GPT… cho tạo slide bài giảng; tạo hình ảnh minh họa; chuyển văn bản thành giọng nói; tạo video.
2. Tổ chức cuộc thi (10/11 - 15/11/2025)
2.1. Nội dung dự thi: Giáo viên thiết kế một tiết dạy hoàn chỉnh bằng cách sử dụng các công cụ AI.
- Tạo slide bài giảng: Nội dung chính, hình ảnh minh họa (Nội dung chính và hình ảnh minh họa; hiệu ứng chuyển slide hấp dẫn; các video ngắn gắn liền với bài học...) -> từ 10 đến 15 slide.
- Tạo hình ảnh liên quan đến bài học (Hình ảnh minh họa cho các khái niệm trong bài học để tóm tắt thông tin quan trọng...).
- Chuyển văn bản thành giọng nói để hỗ trợ bài giảng (Chọn giọng điệu phù hợp với độ tuổi học sinh; ghi âm các phần hướng dẫn và giới thiệu...).
- Tạo video trình bày tiết dạy (Kịch bản phù hợp với nội dung bài dạy; chèn hình ảnh, nhạc nền và hiệu ứng phù hợp; sử dụng giọng nói AI để dẫn dắt nội dung…).
2.2. Hình thức dự thi: 
Giáo viên bốc thăm 01 tiết dạy theo nhóm bộ môn do Ban tổ chức biên soạn, sau đó giáo viên tham gia cuộc thi bằng cách làm trực tiếp trên máy tính của nhà trường trong thời gian 40 phút theo các nội dung cuộc thi. Sản phẩm dự thi của giáo viên sẽ gửi đến Ban tổ chức sau khi kết thúc thời gian dự thi theo đường link (sẽ gửi sau) nhập bảng thông tin cách tạo sản phẩm (Phụ lục 1).
3. Cơ cấu giải thưởng
Các sản phẩm dự thi sẽ được ban giám khảo đánh giá theo các tiêu chí và xếp loại Đạt, Chưa đạt (Đánh giá dựa trên sự sáng tạo, tính ứng dụng và hiệu quả giáo dục; kiểm tra mọi thứ từ slide, video, hình ảnh đến giọng nói…) và trao giấy chứng nhận cho các sản phẩm Đạt theo các tiêu chí Phụ lục 2. Nhà trường xét khen thưởng 40% giáo viên có sản phẩm Đạt số điểm cao lấy từ điểm cao xuống.
IV. TỔ CHỨC THỰC HIỆN
- Nhà trường xây dựng kế hoạch, thành lập ban tổ chức, ban giám khảo và thư ký cuộc thi.
- Giao Chuyên môn nhà trường triển khai và vận động giáo viên tham gia tốt cuộc thi; xây dựng các tiêu chí đánh giá phù hợp với các nội dung dự thi.
- Giáo viên chủ động, tích cực tham gia các lớp tập huấn, tự học tìm hiểu việc ứng dụng công cụ AI vào quá trình giảng dạy; tham gia tích cực và có chất lượng nhằm nâng cao hiệu quả của cuộc thi.
- Đăng tải thông tin, hình ảnh và kết quả dự thi lên Website của trường.
Trên đây là Kế hoạch tham gia cuộc thi khoa học - kỹ thuật năm học 2025-2026 của trường TH&THCS Vĩnh Bình Bắc, đề nghị giáo viên và các bộ phận có liên quan nghiêm túc thực hiện.

	Nơi nhận: 
- Hiệu trưởng (phê duyệt); 
- P.HT (Chỉ đạo);
- TTCM,GV (thực hiện);
- Lưu: VT, CM. 
	HIỆU TRƯỞNG




Mai Văn Hùng















		




PHỤ LỤC 1
CHÁC THỰC HIỆN ỨNG DỤNG CÔNG NGHỆ AI VÀO TIẾT DẠY
	Nội dung
	Công cụ AI sử dụng
	Câu lệnh sử dụng
	Số lượng

	1. Tạo Slide bài giảng
	
	
	

	2. Tạo hình ảnh liên quan đến bài học
	Gemini
	Tạo cho tôi 02 hình ảnh phù hợp với tình huống khác nhau của học sinh lớp 8 có đeo khăn quàng với tình huống sau: Bạn Hà nên chủ độnghơn, cởi mở hơn với mọi người như chủ động ra kết bạn
	02

	3. Chuyển văn bản thành giọng nói hỗ trợ bài giảng
	https://studio.vbee.vn/


Anh Quân kể
	Tạo một cảm xúc khoảng 100 từ dự theo tình huống sau: Hiền rất buồn khi nghe tin người bạn thân của mình sắp chuyển trường.
Nghe tin bạn thân sắp chuyển trường, lòng Hiền nặng trĩu. Cả thế giới dường như mất đi một phần rực rỡ. Nước mắt cứ chực trào, Hiền cố nén lại, nhưng đôi mắt vẫn đỏ hoe. Bao nhiêu kỷ niệm chợt ùa về: những buổi tan học cùng nhau, những lần tâm sự thâu đêm, những tràng cười giòn tan chia sẻ mọi buồn vui. Giờ đây, khoảng cách địa lý sắp chia cắt hai đứa, và ý nghĩ đó khiến tim Hiền đau nhói. Một cảm giác trống rỗng dâng lên, như thể một phần linh hồn của Hiền cũng sắp rời đi cùng người bạn ấy.
	1

	4. Tạo video trình bày tiết dạy
	Gemini






Trong giờ ra chơi, nhóm bạn lớp 8 với những chiếc khăn quàng đỏ thắm cùng nhau lên ý tưởng cho một dự án nhỏ của lớp: làm một bảng tin "Gắn kết tình bạn". Mỗi bạn đóng góp một bức vẽ, một câu trích dẫn ý nghĩa hoặc một lời nhắn nhủ yêu thương dành cho nhau. Từng nét vẽ, từng dòng chữ được tỉ mỉ tô điểm, thể hiện sự quan tâm và trân trọng tình bạn. Tiếng cười nói rộn ràng, ánh mắt lấp lánh niềm vui khi nhìn thành quả chung. Việc làm nhỏ bé ấy không chỉ tô điểm thêm cho lớp học mà còn thắt chặt thêm tình đoàn kết, nhắc nhở các em về giá trị của tình bạn.
https://vn.freepik.com/

	Tạo 01 ảnh theo tình huống sau: Các em học sinh lớp 8 có đeo khăn quàng thựchiện một việc làm để xây dựng và giữ gìn tình bạn với nhau

Tạo 01 đoạn văn khoảng 100 từ theo tình huống sau: Các em học sinh lớp 8 có đeo khăn quàng thực hiện một việc làm để xây dựng và giữ gìn tình bạn với các bạn

















Tạo 01 video theo ảnh
	1



PHỤ LỤC 2
TIÊU CHÍ CHẤM ĐIỂM SẢN PHẨM ỨNG DỤNG CÔNG NGHỆ AI TRONG BÀI GIẢNG
	Nội dung đánh giá
	Tiêu chí cụ thể
	Mức điểm tối đa
	Hướng dẫn chấm

	1. Tạo Slide bài giảng
	a) Nội dung chính xác, logic
	2
	Kiến thức đúng chuẩn, bố cục hợp lý, có mục tiêu và tóm tắt bài.

	
	b) Hình ảnh minh họa phù hợp, hấp dẫn
	1
	Hình ảnh rõ nét, hỗ trợ nội dung, có chú thích hoặc ví dụ minh họa.

	
	c) Hiệu ứng trình chiếu và bố cục thẩm mỹ
	1
	Hiệu ứng vừa phải, màu sắc hài hòa, font chữ dễ đọc.

	
	d) Video ngắn gắn liền bài học
	1
	Có chèn video minh họa phù hợp, âm thanh – hình ảnh rõ ràng.

	Tổng điểm phần 1:
	5 điểm
	

	2. Tạo hình ảnh liên quan đến bài học
	a) Minh họa rõ khái niệm hoặc nội dung trọng tâm
	1
	Hình ảnh thể hiện được khái niệm (ý chính) của bài học.

	
	b) Tính sáng tạo và thẩm mỹ
	1
	Có yếu tố sáng tạo riêng, thể hiện phong cách cá nhân.

	Tổng điểm phần 2:
	2 điểm
	

	3. Chuyển văn bản thành giọng nói hỗ trợ bài giảng
	a) Giọng đọc rõ ràng, tốc độ và ngữ điệu phù hợp
	2
	Âm thanh rõ, ngắt nghỉ hợp lý, phù hợp lứa tuổi học sinh.

	
	b) Nội dung lời dẫn hợp lý, đúng trọng tâm
	1
	Giới thiệu, hướng dẫn, chuyển ý mạch lạc.

	
	c) Kỹ thuật xử lý âm thanh tốt (không nhiễu, không ồn)
	2
	Chất lượng ghi âm rõ, cắt ghép chuẩn.

	 Tổng điểm phần 3:
	5 điểm
	

	4. Tạo video trình bày tiết dạy
	a) Kịch bản rõ ràng, phù hợp nội dung bài học
	2
	Có mở đầu – phát triển – kết thúc; bám sát mục tiêu bài học.

	
	b) Chèn hình ảnh, nhạc nền, hiệu ứng hợp lý
	2
	Cảnh chuyển mượt mà, nhạc nền nhẹ, không lấn giọng.

	
	c) Sử dụng giọng nói AI dẫn dắt tự nhiên, sinh động
	2
	Giọng AI rõ ràng, phù hợp lứa tuổi, thể hiện cảm xúc tốt.

	
	d) Tính sáng tạo và khả năng ứng dụng trong giảng dạy
	2
	Thể hiện sự sáng tạo, có thể dùng thực tế trong lớp học.

	Tổng điểm phần 4:
	8 điểm
	


Tổng hợp điểm chung: 20 điểm
Đánh giá Đạt: điểm từ 10 trở lên
Đánh giá Chưa đạt: điểm dưới 10
